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Cel éwiczen: Cwiczenie umiejetnosci budowania  struktury programu, korzystania z funkcji wiasnych,
wykorzystania instrukcji repetycyjnych i sterowania przebiegiem programu. Cwiczenia w konstruowaniu algorytmu
programu.

Zadanie 1. Napisz program, ktory rysuje na ekranie stupek z gwiazdek, np.

*
*

Program ma za zadanie zapyta¢ uzytkownika o wysoko$¢ stupka i za pomoca petli f or wySwietla¢ odpowiednio
gwiazdki.

Odpytywanie o wysoko$¢ stupka ma realizowa¢ funkcja wysokosc (funkcja musi przekaza¢ te wartos¢ do
programu gtéwnego), a rysowanie ma realizowa¢ funkcja sl upek (ktéra musi przyjmowa¢ jako parametr liczbe
okreslajaca wysokosg).

Zadanie 2. Napisz program, wczytujgcy do dwoch zmiennych catkowitych X1 i X2 liczby z klawiatury oraz
wys$wietlajacy wartosci tych zmiennych.

Zadanie 3. Zmodyfikuj program z zadania 2 tak, by wczytywanie realizowata funkcja wezyt aj , a wypisywanie
funkcja wy pi sz.

Zadanie 4. Napisz program, obliczajacy pole kota. Program ma za zadanie w funkcji mai n pobra¢ od uzytkownika
liczbe rzeczywista i do zmiennej pole przypisa¢ wynik obliczeh a nastepnie wyswietlic te zmienna.

Uwaga: nalezy wykorzysta¢ statg M Pl dostepng w bibliotece mat h. h lub zadeklarowa¢ wiasng statg
(pi=3.1415926)

Zadanie 5. Program z zadania 4 zmodyfikuj tak, by wczytywanie zmiennej realizowata funkcja wczyt aj, a
obliczenia funkcja pol e. Wyswietlanie danych musi odbywac sie w programie gtéwnym.

Zadanie 6. Napisz program, obliczajacy dane kota (pole i obwod). Program wczytuje promien kota funkcjg
wczyt aj , nastepnie za pomocg funkcji dane_kol a dokonuje odpowiednich obliczen. WySwietlenie danych
realizowane ma by¢ w programie gtownym.

Wymagane przygotowanie teoretyczne:

Odpowiedni wyktad z przedmiotu

Sposob zaliczenia:

Przedstawienie rozwigzan prowadzacemu
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